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Potenziamento Umanistico per la Legalita: Educazione alla Pace ed alla
Cittadinanza Attiva: prevede n.2 progetti/attivita: percorsi trasversali di
Educazione Civica- Progetto Scuola in Festa. Per i 3 Ordini di Scuola
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Dalle PRIORITA’ desunte dal RAV ] /\’/
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K Innovative ed Inclusive /

IANO DI MIGLIORAMENTO: comprende n.3 percorsi, ognuno
dei quali prevede due Attivita/Progetti, che si svolgono in
verticale ed in orizzontale nei tre Ordini di Scuola, tramite la
creazione di Ambienti di Apprendimento e Metodologie
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Potenziamento delle competenze ‘
Linguistiche: “la lingua madre come
veicolo di tutte le altre”. Prevede n.2
Progetti/Attivita

Qttivité curriculare ed extracurriculare /

gn.l. Potenziamento Linguistico-Espressivo "L’Italiano mi
prende per mano"- Laboratorio di Lettura e Scrittura Creativa-
“Se leggi sei forte”; “Libriamoci” - Incontri con gli autori-
allenamento prova INVALSI di italiano.

Attivita curricolare ed extracurricolare
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/\.) n.2. Strumenti di viaggio: le Lingue. Potenziamento della
Lingua Inglese con docente Madrelingua in classe:
“POSITIVE EMOTIONS GENERATE LEARNING”- Corsi per la
preparazione agli esami Trinity/Cambridge-Settimana CLIL-

KAttivité curricolare ed extracurricolare
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Jn.l. Percorsi trasversali di Legalita, strettamente connessi al Curricolo di Educazione
Civica, in orario curriculare ed extracurriculare, prevede, oltre al percorso didattico sulla
Cittadinanza e la Legalita, la adesione al Programma Nazionale “Per la Pace, con la Cura”
delle Scuole di Pace, anche compiti autentici per la preparazione e la partecipazione di
eventi, e prevede la collaborazione con le Attivita proposte dall’UNICEF
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manifestazioni per il Natale, e per I’eventuale manifestazione di fine anno, compresa

n. 2- Progetto “Scuola in festa”: prevede la organizzazione di eventi e

quella della Settimana Civica, nei tre Ordini di Scuola. Attivita curriculare ed
extracurriculare

Potenziamento delle Competenze logico-matematiche-
scientifiche e digitali: prevede n.2 progetti/attivita. Per i 3 Ordini

di Scuola-Attivita curriculare ed extracurriculare

‘J n.1- Progetto “Scopro, Progetto e imparo- allenamento prove [INVALSI-
recupero e potenziamento —Giocare con la logica: - Giochi Matematici,
Bocconi

Laboratorio Scientifico
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computazionale, (Coding e robotica Educativa). Potenziamento

n.2- Potenziamento Competenze Digitali pensiero

Competenze Digitali del Personale Scolastico.




